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1 引言

1.1 研究意义

在中国存在像“美团外卖”，“饿了么”这样的线上熟人消费平台，但是

并不存在线下陌生人的交友并向消费场所导流的平台。我们分析认为，此平

台的流量模式具有很大的商业潜力，我们的项目基于此应运而生。

1.2 项目概述

“Funtogether”是一款主攻线下聚会娱乐的 app.。如我们的平台官网

所言，“每个人都是茫茫宇宙中的星辰，聚会，让每一个星辰交汇”。我们

不仅为陌生人交友娱乐提供了渠道，并通过与商家合作的方式获取返利。

1.3 项目背景

调研发现，欧美国家存在这样的线下聚会app,而中国则缺乏相应的app,

因此此款 app 的开发对于占据消费市场具有重大意义。

1.4 项目目标

通过 app，用户可以发布组织活动或者参与活动。当报名参加某个活动

后，用户可以与其他参加该活动的用户交流。此外，用户还可以通过微信平

台分享活动，让更多的人了解、报名参与活动。同时该平台还会提供导航、

支付等功能，以方便用户更好地投入到活动中。

1.5 项目价值

在社会价值上，该 app 能够使用户更加轻松地发现与自己具有相同爱好

的群体，并与之交流、聚会。人与人之间的交流更加频繁与广泛，有利于社

会和谐。在商业价值上，虽然国内的线下聚会的市场具有巨大的潜力，但国

内尚未存在一款相关的 app。而此 app 的开发对于挖掘线下聚会市场的潜力

和快速占据线下聚会的消费市场具有重大作用。
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2 开发计划

2.1 最终呈现形式

1.登陆功能：支持微信登陆和密码保存等。
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2.注册功能：包含通过短信验证码验证等。
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3.初次微信登录需要绑定账号，通过选

择不同的用户类型跳转到不同的页面。
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4.如果是老用户则输入电话进行绑定。
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5.如果是新用户的话则会让用户进行注册。



项目名称 文件编号:[TEAMNAME]-SWC2018-[TEAMNUMBER]

7

6.对于初次登录的用户，会弹出编辑资料界

面 使其完善信息。也可以在我的界面打开修改。
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7.寻找所有活动。
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8.查看活动详细页面并报名。如

果点击右上角五角星按钮，则会将

活动收藏，如果点击分享按钮，则

可以将活动分享给微信好友或微信

朋友圈。
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9.分享活动：将活动分享给好友或朋友圈。
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10.发布活动：需要填写详细信息，

之后进行发布
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11.利用百度地图选择发布地点：可

以搜素 搜索，也可以点击。
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12.聊天列表，当报名成功后，便可在活动

群聊天。
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13.聊天界面。点击右上角可查看或管理

群信息。
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14.群聊信息的查看或管理。包括修改群聊名

称、头像、简介，禁言群成员，查看群聊成

员信息等。
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15.修改群聊名称、简介。
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16.查看群成员信息，包括性别比例等。
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17.禁言群成员功能。
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18.我的界面：可以查看收藏的活动和参

与的活动；编辑个人资料；个人账户管

理等。
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19.设置个人头像
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20.我的收藏活动界面，可以将活动分享到

微信或者取消收藏。
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21.我的参与活动界面，包括查看活动详情、

取消活动报名、分享活动、上传或查看相册

等。
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22.活动相册界面，包括查看照片或上传相

册等
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2.2 主要功能描述

2.3 运行环境

 安卓 > 4.0

 ios > 9.0

 浏览器端

2.4 验收标准

 无逻辑 bug

 可承受 200 人左右的并发量

3 前端设计概要

3.1 Bui框架

3.1.1 Bui介绍

BUI 是用来快速构建界面交互的 UI 框架, 专注 webapp 开发, 开发者只需关

注业务的开发, 界面的布局及交互交给 BUI, 开发出来的应用, 可以嵌入平台
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( 微信公众号, 微信小程序 webview, 聆客, 钉钉, 淘宝, 支付宝等 ), 亦可

以跟其它第三方平台打包成独立应用( Bingotouch , Cordova , Dcloud ,

APICloud , Appcan 等), 最终可以全跨平台展示。(包括 Ipad)

BUI 支持两种开发方式, 多页开发跟单页开发基本保持一致。本 app 采用单页

开发，单页开发不受平台限制,保持一致交互体验。

在 BUI 官网下载 BUI 单页开发包，解压,进入工程目录, 通过这种运行,

app.json 可以配置域名代理,解决移动端调试的跨域问题. 生成的 dist 目录为

最终要打包的目录, src 目录保持源文件的方式。

3.1.2 路由初始化

打开编辑 src/index.html , body 下只有一个 div,这个便是路由最外层结构.

*src/index.js*为加载 index.html 的 js 文件，可进行 app相关的事件类定义，本 app 绑定

页面的所有按钮有 href 跳转以及统一绑定页面所有的后退按钮。
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*

当路由初始化以后,会自动查找首页main模块, 这个模块是内部定义好的, 默认指

向路径 pages/main/main.html。本 app main.html 页面为登录页面，关于本 app 的 html

文件采用的单页模板，在此进行简单介绍，此处之外不再赘述。

单页模板不需要引入一堆脚本样式, 跟组件模板一致, 就是一个简单 html 结构.

单页模板的命名跟模块的命名默认保持一致, 路径一致的方式。以下是简单例子

此外，模板里面可以增加 css样式，只需写在最上方即可
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此处需注意，由于 bui.page是全局 class，像上面的写法会影响全局. 应该在 bui-page

加多一个独有的样式, 才能避免相互影响，例如：

关于 bui的各种布局以及各种控件用法，例如滑动交互控件、点击控件等，此处

不再进行介绍，可在 bui官网进行查阅并学习使用即可。

跳转 main.html，自动加载相同名字的 js文件。单页开发所有组件的使用,默认都是

在模块 loader.define 里面。关于 loader.define，loader.define 定义一个匿名模块,一个 js

文件里面只能有一个 loader.define 的匿名模块，即：
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本 app 的 js 文件基本采用以下结构

利用 depend可以加载出其他模块，但要加载的模块需要通过 return 的方式抛出来，

例如本 app的 config模块：

在 js文件中即可通过 config.apiurl获取 config模块的 apiurl内容。
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此图更好地展示路由加载的完整过程.

除了 main, 正常我们都是创建匿名模块,这样只要通过路径跳转,就会自动加载相

对路径同名的模块。关于页面跳转，我们将在下面介绍。

3.1.3 页面跳转

其中 url为请求的地址，这里必须为相对路径，params为传过去另外页面的参数，

本 app基本采用这种页面跳转方式。

例：
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接收参数：

3.1.4 页面后退

bui.back();很好的完成页面后退。

3.1.5 数据请求

本 app采用 bui.ajax(option)与服务器进行数据交互。

例：
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需和服务端维护人员商议出传输的数据字段，以成功的完成数据交互。

3.1.6 数据存储

bui.storage(option)，bui.storage 是基于 localStorage 及 sessionStorage 封装的, 主要解决两

者之间的 API统一问题, 并且支持 JSON存储, 以及支持限制多少条数据等问题, 常

用来做历史记录. 默认返回的是一个数组。本 app主要是用 bui.storage实现记住用

户账号密码功能。

例：
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3.1.7 相关控件

关于本 app使用的相关控件，在此处举几例进行简单介绍

下拉菜单控件

例如发起活动界面的下拉框

相关的 js代码
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下拉刷新控件

例如我的参与活动的下拉刷新

相关 js代码
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对话框控件

例如相册弹出对话框

相关 js代码
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底部弹出菜单控件

例如点击头像事件

相关 js代码

注：此块内容对 BUI进行简单概述，以及对 app 中的部分操作以及些许细节进行

介绍以便读者理解，具体请参照项目源码和 BUI官网进行解读。
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3.2 百度地图 api

本 app采用百度地图提供的 JavaScript API实现 app中地图部分的功能。

百度地图 JavaScript API 是一套由 JavaScript 语言编写的应用程

序接口，可帮助您在网站中构建功能丰富、交互性强的地图应用，支持

PC 端和移动端基于浏览器的地图应用开发，且支持 HTML5 特性的地图开

发。

JavaScript API GL v1.0 是基于 WebGL 全新开发的地图 API 接口，

包含了 3D 地图的渲染、基本控件、覆盖物。但对手机性能要求较高，

故我们选择 JavaScript API v3.0 版本。

针对于本 app 的特点与百度题图 api 提供的服务，我们实现了：

1. 活动详情：查看活动地理位置，显示该地点的相关信息

 实现效果：
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 具体功能：

1. 为用户提供当前位置与活动地点的距离

实现：结合百度 JavaScript API 提供在 Web 端获取当前位置的

方法，获取当前位置。并根据活动地点经纬度信息计算距离。

相关函数：

 BMap.Geolocation()类中

getCurrentPosition(function(r){})函数

获取用户当前位置
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 BMap.Map()类中

getDistance(point1, point2)函数

根据两点经纬度，得到两点的距离

2. 显示活动地点相关信息（活动地点名称，活动地点地址等）

实现：结合百度 JavaScript API 提供的检索 POI 服务。检索服

务提供某一特定地区的兴趣点查询服务（POI：Point of Interest，

感兴趣点）。允许设置检索城市、检索圆形区域 POI、检索结果

详情。

相关函数：

 BMap.LocalSearch()类中

search()函数

根据活动地点名获得检索结果详情
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3. 为用户显示活动地点在地图上的位置

相关函数：

 BMap.Marker()类创建点
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 BMap.Map()类创建地图

addOverlay()函数添加点
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2. 利用百度地图选择发布地点：可以搜索，也可以点击

 实现效果：

 具体功能：

1. 用户通过触发点击事件，选择发布活动的地点

实现：结合百度 JavaScript API 提供的检索 POI 服务。为用户

显示选中地点的详情信息

相关函数：

 BMap.GeoCoder()类中

getLocation()函数

获取点击点详细 POI信息
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2. 用户通过搜索框搜索活动地点，选择发布活动地点

实现：结合百度 JavaScript API 提供的检索服务。为用户显示

解锁结果

相关函数：

 BMap.LocalSearch()类中

search()函数

根据活动地点名获得检索结果详情

4 后端设计概要

4.1 服务器框架

4.1.1 Flask简介

(1) Flask 是使用 Python 编写的轻量级 Web 应用框架，基于 WerkzeugWSGI 工

具 箱 和 Jinja2 模 板 引 擎 。 使 用 BSD 授 权 。 Flask 也 被 称 为

“microframework” ，因为它使用简单的核心，用 extension 增加其他功

能。Flask 没有默认使用的数据库、窗体验证工具。然而，Flask 保留了扩

增的弹性，可以用 Flask-extension 加入这些功能：ORM、窗体验证工具、

文件上传、各种开放式身份验证技术。

(2) Flask 是目前十分流行的 web 框架，采用 Python 编程语言来实现相关功能。

它被称为微框架(microframework)，“微”并不是意味着把整个 Web 应用放

入到一个 Python 文件，微框架中的“微”是指 Flask 旨在保持代码简洁且

易于扩展，Flask 框架的主要特征是核心构成比较简单，但具有很强的扩展

性和兼容性。

2. 后端设计

(1) Flask 自身不会提供表单验证功能，在项目实施过程中可以自由配置，从而

为应用程序开发提供数据库抽象层基础组件，支持进行表单数据合法性验证、

文件上传处理、用户身份认证和数据库集成等功能。

(2) Flask 主要包括 Werkzeug 和 Jinja2 两个核心函数库，它们分别负责业务处
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理和安全方面的功能，这些基础函数为 web 项目开发过程提供了丰富的基础

组件。Werkzeug 库十分强大，功能比较完善，支持 URL 路由请求集成，一次

可以响应多个用户的访问请求；支持 Cookie 和会话管理，通过身份缓存数

据建立长久连接关系，并提高用户访问速度；支持交互式 Javascript 调试，

提高用户体验；可以处理 HTTP 基本事务，快速响应客户端推送过来的访问

请求。

(3) Jinja2 库支持自动 HTML 转移功能，能够很好控制外部黑客的脚本攻击。系

统运行速度很快，页面加载过程会将源码进行编译形成 python 字节码，从

而实现模板的高效运行；模板继承机制可以对模板内容进行修改和维护，为

不同需求的用户提供相应的模板。目前Python的web框架有很多。除了Flask，

还有 django、Web2py 等等。和其他的轻量级框架相比较，Flask 框架有很好

的扩展性，这是其他 Web 框架不可替代的。

(4) 本项目为基于 Flask Web 框架开发的线下交友活动的软件平台，后端采用

Flask-SQLAlchemy扩展连接MySQL数据库与redis数据库对用户的个人信息、

活动信息及聊天详情信息等模块进行存储，通过增删查改等基本操作与前端

进行交互，实时传递信息。

4.2 数据库设计

4.2.1 Mysql介绍

(1) MySQL 是一个关系型数据库管理系统，由瑞典 MySQL AB 公司开发，属于

Oracle 旗下产品。MySQL 是最流行的关系型数据库管理系统之一，在

WEB 应 用 方 面 ， MySQL 是 最 好 的 RDBMS (Relational Database

Management System，关系数据库管理系统) 应用软件之一。

(2) MySQL 是一种关系型数据库管理系统，关系数据库将数据保存在不同的

表中，而不是将所有数据放在一个大仓库内，这样就增加了速度并提高

了灵活性。

(3) MySQL 所使用的 SQL 语言是用于访问数据库的最常用标准化语言。

MySQL 软件采用了双授权政策，分为社区版和商业版，由于其体积小、

速度快、总体拥有成本低，尤其是开放源码这一特点，一般中小型网站

的开发都选择 MySQL 作为网站数据库。

4.2.2 Redis介绍

(4) redis 是一个 key-value 存储系统，它支持存储的 value 类型相对更多，

包括 string(字符串)、list(链表)、set(集合)、zset(sorted set --

有序集合)和 hash（哈希类型）。这些数据类型都支持 push/pop、

add/remove 及取交集并集和差集及更丰富的操作，而且这些操作都是原

子性的。在此基础上，redis 支持各种不同方式的排序。与 memcached

一样，为了保证效率，数据都是缓存在内存中。区别的是 redis 会周期

性的把更新的数据写入磁盘或者把修改操作写入追加的记录文件，并且
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在此基础上实现了 master-slave(主从)同步。

(5) Redis 是一个高性能的 key-value 数据库。 redis 的出现，很大程度补

偿了 memcached 这类 key/value 存储的不足，在部 分场合可以对关系数

据库起到很好的补充作用。它提供了 Java，C/C++，C#，PHP，JavaScript，

Perl，Object-C，Python，Ruby，Erlang 等客户端，使用很方便。

(6) Redis 支持主从同步。数据可以从主服务器向任意数量的从服务器上同

步，从服务器可以是关联其他从服务器的主服务器。这使得 Redis 可执

行单层树复制。存盘可以有意无意的对数据进行写操作。由于完全实现

了发布/订阅机制，使得从数据库在任何地方同步树时，可订阅一个频道

并接收主服务器完整的消息发布记录。同步对读取操作的可扩展性和数

据冗余很有帮助。

4.2.3 本项目后端数据库设计

本项目后端采用 Flask-SQLAlchemy 扩展连接 MySQL 数据库与 redis 数据库

进行信息的存储处理。

（1）数据流图

（2）数据结构

（3）数据项
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（4）数据存储
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5 相关技术依赖

融云：第三方聊天 api,官网：https://www.rongcloud.cn/

容连云：第三方及时短信 api，官网：https://www.yuntongxun.com/

百度地图:第三方地图 api，官网： http://lbsyun.baidu.com/

6 运行及打包方法

6.1 前端

6.1.1 Bui如何运行项目

1.简述：buijs 是基于 zepto 框架(一款轻量级并且类似 jQuery 框架的

JavaScript 框架)的 JavaScript 框架。在运行 bui 程序之前需要先安装好 buijs

框架。

2.准备工作：需要再 node 环境下进行安装 buijs，所以需要先安装好 nodejs 并

配置好环境变量，这一点可以参照网上博客。

3. 安装：安装好 nodejs 后，在 Windows 下使用管理员模式打开终端，具体操作

是按键盘的 win+s 键搜索 cmd，点击以管理员模式运行。输入 npm install -g

buijs。在 Mac 环境下打开终端，输入 sudo npm install -g buijs。这一

步是安装 buijs，需要花些时间等待安装。
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注：如果出现了停顿，按回车键即可

4.创建 bui 工程：安装好 buijs 框架后开始创建 bui 工程。在终端输入 buijs

create demo。代表的是在当前目录下创建一个名叫 demo 的工程文件。之后接着

输入 cd demo 表示进入 demo 工程文件夹。之后再输入 npm install，表示安装

工程所需的依赖文件。此时 bui 工程创建完毕。

4. 编辑 bui 工程：此处介绍一下 bui 工程结构。进入名为 demo 的 bui 工程文件

夹后，gulpfile.js 为入口文件，package.json 为 npm 依赖配置文件，

app.json 为 入 口 文 件 ， dist/ 为 编 译 打 包 最 终 要 部 署 的 目 录 ，

src/index.html 为 入 口 文 件 ， src/index.js 为 入 口 的 脚 本 ，

src/css/bui.css 为 BUI 库的样式文件 ，src/css/style.css 为当前应用的

样式文件，src/font/为字体图标目录，src/images/为应用图片目录，

src/scss/ 为 样 式 源 文 件 , 样 式 最 好 放 这 里 可 以 分 模 块 管 理 ，

src/js/zepto.js 为 bui 的依赖库，src/js/plugins/fastclick.js 为移动

端快速点击的插件，src/js/bui.js 位 BUI 交互控件库，src/pages/为模块

目录，src/pages/main 为默认 main 模块，src/pages/main/main.html

为默认 main 模块模板，src/pages/main/main.js 为默认 main 模块定义

脚本。
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6.运行 bui 工程：在 demo 的路径下的 src 内运行终端。也可以可以直接打开终

端，输入 cd xxx/demo/src，xxx 表示您的 demo 工程所在路径路径。然后输入

npm run dev。之后会自动调用浏览器开始运行您的 bui 项目。
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6.1.2 如何借助第三方平台将 web程序打包成 app（Android和 Ios）

1. 准 备 打 包 平 台 ： 在 apicloud.com 上 注 册 一 个 账 户 。 然 后 在

apicloud.com/studio3#downloadBtn 上下载 apicloud studio，这是一个集成开

发环境。

2.准备适应 apicloud 的编译好的 bui 项目：打开终端，先进入您的 bui 项目。

输入cd xxx/demo，xxx表示您的demo工程所在路径路径。然后输入 buijs create

-p apicloud。表示转化为适应 apicloud 的项目。终端会提示是否重写一些文件，

此时直接输入 Y表示同意即可。此时项目已经适应 apicloud 平台了，然后输入

cd src 表示进入 demo 中的 src 文件夹。然后输入 npm run build。表示编译项

目。编译结束后退出终端。之后拷贝 demo 文件下的 dist 文件夹中的所有内容，

这里面的内容是编译后的项目。

3.准备打包：打开下载好的 apicloud studio，点击左上角的新建项目(需要登

录，步骤一已经注册好了账户)。然后如图操作
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注意右侧选择 app 按钮，并选择空白应用，然后完善项目名称和应用说明。最后

点击右侧的完成按钮。

然后如图选择您想把您的待打包项目保存的路径。

然后在左侧，右键您的项目名。如图，此时右键“1231”这个项目，然后把刚刚
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拷贝好的 dist 文件夹中的内容拷贝进来。之后再右键这个项目，点击提交云端，

表示项目已经在云端更新。然后再次右键项目，点击云编译，会出现下图。

然后选择您想打包的平台，安卓还是苹果。然后选择一下此页面的其它按钮，如

应用名称等等。最后点击下面的绿色按钮就开始打包了。打包结束会自动弹出

console 框，提示您安装包的下载地址。

4. 打 包 后 的 管 理 ： 或 者 也 可 以 登 录 apicloud 官 网 ， 在 这 个 位 置

https://www.apicloud.com/console 编辑您的应用的启动界面等信息。具体内

容如下图所示。
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6.2 后端

6.2.1 如何运行本项目

在环境配置无误后（环境配置请查看 6.2.2），首先对数据库进行初始化：

首先依次执行如下三条命令：

1.python manage.py db init

2.python manage.py db migrate

3.python manage.py db upgrade

随后,再执行运行命令：

python manage.py runserver -h 0.0.0.0

不报错则说明正常启动

6.2.2 如何给 flask项目安装虚拟环境

1.在有 requiremetns.txt 的目录下运行 pipenv install 命令，进行虚拟环境安

装;

2.安装结束后，运行 pipenv shell 进入虚拟环境;

3.进入之后，继而运行 python manage.py runserver -h 0.0.0.0。


